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Zur Anpassung an ver schiedene Fufigelenksdurchines- 
ser kar.n der Fufireif in seiner GroBe verstellbar 
sein. Wichtig ist, daB eine freie Drehbarkeit des 
FuBreifs urn das FuBgelenk gewahr leistet ist. 

FuBreif und/oder Verbindungselement bestehen be- 
vorzugt aus starrem Material wie z. B. Draht oder 
Kunststoff. Das erleichert das Inbewegungsetzen 
des Spielzeugs. 

Es ist vorteilhaft f wenn die einzelnen Teile des 
Spielzeugs losbar miteinander verbunden sind # so 
daB sie sich bei Fehltritten des Spielers vonein- 
ander losen konnen. Alternativ ist das Spielzeug 
jedoch einstuckig ausgebildet, urn eine besonders 
einfache Fertigung z. B. in Kunststoff mater ial zu 
ermcglichen . 

Weitere bevorzugte Merkmale der Erfindung sind in 
den Unteranspruchen gekennzeichnet. 

Im folgenden werden anhand der Figuren zwei Aus- 
f uhrungsbeispiele der Erfindung im einzelnen er- 
lautert. Es zeigt: 

Fig. 1 eine Seitenansicht eines Spielzeugs; 

Fig. 2 eine Draufsicht auf das Spielzeug aus 
Pig. i; 

Fig. 3 eine vergroflerte Darstellung der Ein- 
zelheit X aus Fig. 2; 

Fig. 4 eine vergroBerte Darstellung der Ein- 
zelheit Y aus Fig. 2? und 

Fig, 5 eine der Fig. 2 entsprechende Arisieht 
einer weiteren Ausf uhrungsf orm* 


Das Spielzeug besteht aus einem FuBreif 10, einem 
Verbindungselement 20 und einem Schleuder korper 
30. 


Der FuBreif 10 ist im wesentlichen ringformig, wo- 
bei der Durchmesser zwischen etwa 10 und 15 cm be- 
tragt. In axialer Richtung ist der FuBreif 10 etwa 
f ingerbreit. 


Der Durchmesser des FuBreif s 10 ist verstellbar. 
Zu diesem Zweck kann der FuBreif geoffnet werden 
und weist daher zwei freie Enden 11, 12 anf. In 
der Nahe des freien Endes 11 sind radial nach 
auBen gerichtete Vorsprunge 13 vorgesehen r wahrend 
benachbart zum freien Ende 12 Locher 14 ausgebil- 
det sind (in Fig. 1 sind einige davon angedeutet) . 
Die Vorsprunge 13 konnen in die Locher 14 gedruckt 
werden, wenn die beiden freien Enden 11 , 12 uber- 
einandergelegt sind. Vorsprunge 13 und Locher 14 
bilden dadurch einen VerschluG. 

Radial vom FuBreif 10 ab steht das stangenf Srmige 
Verbindungselement 20 aus im wesentlichen starrem 
Material. Urn es am FuBreif 10 zu halten, weist 
dieser eine zylindr ische, radial nach auBen ste- 
hende Ausformung 15 auf, die urn die Zylinder achse 
herum hohl ist (vgl. Fig. 4). In diese Ausformung 
15 laBt sich das Verbindungseleinent 20 hinein- 
stecken. Es wird dort durch die Reibung festgehal- 
ten. 


Am freien Ende des stangenf ormigen Verbindungsele- 
ftents 20 ist der Schleuder korper 30 befestigt* 
Dieser ist hohlkugelf ormig . Die Hohlkugel ist an 
fcwei einander gegenuber liegenden Punkten durch 


bohrt, durch die das stangenf drmige Verbindungs- 
element 20 hindurchgesteckt ist. Das freie Ende 21 
des Verbindungselements 20 besitzt einen etwas 
kleineren Durchmesser als der Hauptteil des Ver- 
bindungselements. Die Lange dieses freien Endes 21 
init dem verringerten Durchmesser entspricht dem 
Durchmesser der Hohlkugel des Schleuder korpers 30. 
An der Ubergangsstelle zwischen den beiden Durch- 
messern ist eine gelochte Unterlegscheibe 22 vor- 
gesehen, durch die sich das freie Ende 21 des Ver- 
bindungselements 20 erstreckt. Der Schleuderkorper 
30 wird durch diese nicht weiter in Richtung zur 
Schlaufe 10 hin verschiebbare Unterlegscheibe 22 
daran gehindert, sich langs des Verbindungsele- 
ments 20 zu bewegen. Am aufiersten Ende des Verbin- 
dungselements 20 ist nach Aufsetzen des Schleuder- 
korpers 30 axial ein VerschluBelement 23 mit Kappe 
in einer Bohrung im Verbindungselement 20 einge- 
setzt. Es sitzt dort im ReibschluS fest und ver- 
hindert, dafl sich der Schleuderkorper 30 nach 
auCen entfernen kann. 

Zur Benutzung wird der FuBreif 10 des Spielzeugs 
urn ein FuBgelenk gelegt. Der FuBreif 10 wird mit 
Hilfe der Vorsprunge 13 und der Locher 14 auf ei- 
nen Durchmesser eingestellt, der ein freies Drehen 
mit genugend Spiel urn das FuBgelenk erlaubt. 

Nun versetzt der Benutzer den Schleuderkorper 30 
in orehung urn sein FuBgelenk. Zu diesem Zweck kann 
er entweder mit dem freien FuB gegen das Verbin- 
dungselement 20 stoBen Oder eine geeignete Vor- 
wartsbewegung des Fuflgelenks vornehmen. 


Befindet sich das Spielzeug in seiner kreisenden 
Bewegung urn das Fufigelenk, so ist der Spieler ge- 
zwungen, mit dem freien FuB jeweils uber das Ver- 
bindungselement 20 zu springen. Gleichzeitig mufl 
er mit dem FuBgelenk, um das der FuBreif 10 gelegt 
ist, leicht kreisende Bewegungen vollfuhren (etwa 
"Hula-Hoop"-ahnlich) , um das Spielzeug am Kreisen 
zu halten. 

Sollte aufgrund einer Stoning oder aufgrund eines 
Fehltritts des Spielers der Schleuder korper 30 ir- 
gendwo festhaken bzw. mit dem FuB auf das Verbin- 
dungselement 20 getreten werden, so wird durch die 
dabei auftretenden Krafte die Reibung in der Aus- 
formung 15 oder die Reibung, die das Verschlufiele- 
ment 23 am Ende des Verbindungselements 20 halt, 
iiberwunden und die einzelnen Teile des Spielzeugs 
ldsen sich sofort voneinander. Der Spieler findet 
auf diese Weise rasch sein Gleichgewicht wieder, 
Verletzungen sind so vermieden, 

Eine andere, in Fig. 5 dargestellte Ausfuhrungs- 
form weist einen ellipsenf ormigen FuBreif 10, ein 
aus zwei Bandern 26 f 27 bestehendes Verbii.dungs- 
element 20, einen aus Vollgummi bestehenden 
Schleuder korper 30 auf. 

Die beiden Bander 26, 27 sind an Osen 16, 17 am 
Fuflreif 10 und an Oren 36, 37 am Schleuder korper 
30 befestigt. 

Die Benutzung erfolgt wie bei der Ausf uhr ungsf orm 
der Fig. 1 bis 4. Aufgrund der Flexibility der 
Bander 26, 27 ist allerdings eine hohere OiU- 


drehungsgeschwindigkeit erf or derlich, um die Ban- 
der straff zu halten. Geschickte Spieler konnen 
dies allerdings in Verbindung mit der elliptischen 
Form des FuBreifs 10 zur Erzeiigung komplizier ter 
Figuren nutzen. Denkbar sind auch weitere, unsym- 
metrische Formen des Fuflreifs. 
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Ein Spielzeug besteht aus einem Fuflreif, aus einem 
Schleuderkorper und aus einem langlichen Verbin- 
dungselement, das einerseits am Fufcreif und ande- 
rerseits am Schleuderkorper befestigt ist* Der 
Fuflreif wird urn das Fuflgelenk gelegt und der 
SCrileuaeckofpef in exfie kf eisenae Bewegung urn das 
Fufigelenk gebracht. Der Spieler mufi dann jeweils 
fiber das kfeisende Verbindungselement spiringeri, 
Wahrend er gleichzeitig das Spielzeug in seiner 
kreisenden Bewegung halt. 
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Spielzeug 


Anspruche 


1. Spielzeug r 

gekennzeichnet durch einen Fufireif (10) , einen 
Schleuder korper (30) und ein langliches Verbin- 
dungselement (20) , das einerseits an den Fufcreif 
(10) und andererseits am Schleuder korper (30) be- 
festigt ist. 

2. Spielzeug nach Anspruch 1, 

dadurch gekennzeichnet, dafl der Schleuder korper 
(30) kugelformig ist. 
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3. Spielzeug nach Anspruch 1 oder 2, 
dadurch gekennzeichnet, da/5 der Schleuderkorper 
(30) elastisch ist. 

4. Schleuderkorper nach Anspruch 3, 

dadurch gekennzeichnet, daB der Schleuderkorper 
(30) aus Gummi oder Kunststof f besteht. 

5* Spielzeug nach mindestens einem der r-;rstehen- 
den Anspruche, 

dadurch gekennzeichnet, daB der Schleuderkorper 
(30) ein Hohlkdrper ist. 

6. Spielzeug nach mindestens einem der vorstehen- 
den Anspriiche, 

dadurch gekennzeichnet, daB der Durchmesser des 
Schleuderkdrpers (30) zwischen 2 und 12 cm betragt. 

7. Spielzeug nach Anspruch 6, 

dadurch gekennzeichnet, daB der Durchmesser des 
Schleuderkorpers (30) zwischen 5 und 7 cm betragt. 

8* Spielzeug nach mindestens einem der vorstehen- 
den Anopruche, 

dadurch gekennzeichnet , daB der FuBreif (10) 
kreisformig ist. 

9. Spielzeug nach Anspruch 8, 

dadurch gekennzeichnet, daB der Durchmesser des 
FuBreif s (10) weniger als 20 cm betragt. 

10. Spielzeug nach Anspruch 9 r 

dadurch gekennzeichnet, daB der Durchmesser des 
FuBreif s (10) zwischen 10 und 15 cm betragt. 


11. Spielzeug nach mindestens einem der vorstehen- 
den Anspruche, 

dadurch gekennzeichnet, da!3 der FuBreif (10) eirie 
ovale Form besitzt. 

12* Spielzeug nach mindestens einem der vorstehen^ 
den Anspruche, 

dadurch gekennzeichnet, da/3 der Durchmesser des 
FuBreifs (10) verstellbar ist* 

13. Spielzeug nach mindestens einem der vorstehen- 
den Anspruche, 

dadurch gekennzeichnet, daB der FuBreif (10) mit 
einem losbaren VerschluB il3, 14) versehen ist. 

14. Spielzeug nach mindestens einem der vorstehen- 
den Anspruche , 

dadurch gekennzeichnet, daB der FuBreif (10) aus 
starrem Material besteht* 

15. Spielzeug nach mindestens einem der vorstehen- 
den Anspruche, 

dadurch gekennzeichnet, daB das Verbindimgselement 
(20) aus starrem Material besteht, 

16. Spielzeug nach mindestens einem der vorstehen— 
den Anspruche, 

dadurch gekennzeichnet, daB der FuBreif (10) 
und/oder das Verbindungselement (20) aus Metall 
oder Kunststoff bestehen. 

17. Spielzeug nach mindestens einem der vorstehen- 
den Anspruche, 

dadurch gekennzeichnet, daB das Verbindungselement 
(20) an dem FuBreif (10) und/oder dem Schleuder- 
korper (30) losbar befestigt ist. 


18. Spielzeug nach mindestens einem der vorstehen^ 
den Anspruche* 

dadurch gekennzeichnet , daft das Verbindungselemerit 
(20) ein Stab ist. 

19. Spielzeug nach mindestens eihem der vorstehen- 
den Anspruche, 

gekenrizeichnet durch eine einstuckige Ausbildung 
von Fufireif (10), Verbindungselement (20) und 
Schleuderkorper (30). 
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